
 

 
 

 

 

 
 

REGLAS Y CONDICIONES DEL GRUPO DE 

APUESTAS MULTISPORT 

 

REGLAS 

-Está prohibido eliminar los mensajes 
 

 
- No se aceptan reclamos después de la carrera 

 

 
-Es obligatorio que lleven sus saldos y revisen cada vez que algún corredor monte 

resultados en el chat, si hay algún error en una de las carreras se corrige al 

momento. 

 

 
-La casa tiene la decisión y potestad de eliminar cualquiera jugada por falta de 

fondos, si usted juega sin haber transferido será eliminado del chat, 

recomendamos que juegue con lo que tenga en su poso. 

 

 
-Tenga en cuenta que las paradas caducan luego de 3 minutos jugada en vivo en 

reglamento. 

 
-Las marcas son automáticas hasta el full y a PK deberán sombrearlas para que el 

pago se dé. Si usted no sombrea no se le tomará en cuenta 



 

-Después de la palabra CERRADO – PARTIDA No serán tomadas en cuenta jugadas. 

La partida que vale es la indicada por algún Administrador/Corredor 

 

 
-Las Paradas/Jugadas son automáticas hasta su monto. De ser sentenciadas con 

montos inferiores, irán jugando hasta completar su monto total. Agradecemos la 

claridad a la hora de escribir sus paradas y montos para evitar errores. 

 

 
-Para pedir una parada o un pago en este caso las palabras son: JUEGO, CONSIGO O 

DOY y para sentenciar JUGUÉ O JUGASTE 

 

 
-Las Jugadas con malos términos o donde los jugadores apuesten lo mismo, no 

serán tomadas en cuenta ya que estarían apostando el mismo logro. 

Por ejemplo: 

Consigo: Jugó o jugaste 

Juego: Jugué o juego. 

 

-Si el jugador se equivoca al sentenciar una parada tendrá solo 2 minutos para 

notificar error y así lograr anulación automática. Si el jugador comunicó error a los 

3 minutos solo dependerá del otro jugador anular, a menos que sea un error 

evidente y la casa tenga la potestad de anularla. 

 

 
-Al haber confusiones dentro del grupo con cualquier jugador los 

Administradores/Corredores*son los únicos que pueden aclarar y resolver el 

problema, cabe destacar que lo captures del chat que enseñe la casa son los 

*válidos para resolver y darle la razón al jugador que la tenga. 
 

 
-En caso de que un jugador confirme una parada pasando por alto una jugada 

anterior. Obligatoriamente irá jugando con el primero que le marco y si usted tiene 



poso suficiente estaría jugando dos veces. En estos casos la casa intervendría para 

aclarar la situación. 

 

 
-Cuando usted decida No seguir jugando la misma parada deberá utilizar la palabra 

SE FUÉ 

 

 
-Los OK y las J no sentencian jugadas, no se tomarán en cuenta y serán eliminadas. 

 

 
CONDICIONES 

-Se descuenta el 5% de cada jugada. 

-Jugada mínima a partir de 20.000.000Bs 

-Los pagos y resumen de cuentas se hacen a diario 
 
 
 
 

POR FAVOR UTILIZAR LAS PALABRAS CORRECTAS Y REGIRSE A LAS REGLAS 


